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Minebot manual (v 1.2)

Pro V&S rychly start s néstrojem Minebot jsme pripravili tohoto stru¢ného pravodce, ktery by Vam mél
byt pomocnikem pri spusténi a pouzivani sluzby.

Tento struény pravodce by vam mél napomoci:

Pochopit zékladni princip a funkce néstroje Minebot

Snadno a rychle implementovat Minebot kod do VasSich stranek
Seznadmit Vas se z&kladnimi statistikami navstévnosti

Pochopit uZivatelské rozhrani nastroje
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1. Funkce a princip nastroje Minebot

Minebot je nastroj na méteni navstévnosti webovych strének. Pracuje na principu Javascript kodu
umisténého ve zdrojovém kodu webové prezentace. Tento kod pii kazdém nacteni stranky, na které je
umistén, posbiré fadu duleZitych informaci a odesle je ke zpracovani na server. Tato sesbirana data
jsou za dukladnych bezpetnostnich opatieni ukladana na serveru. UZivatel ma poté moznost pies
webové rozhrani na strankach www.minebot.com s témito daty pracovat a analyzovat je. Je proto
evidentni, Ze spravné umisténi Minebot koddu do VaSich stranek je prvni podminkou, nezbytnou

k bezvadné funkci néstroje samotného.

2. Implementace Minebot kédu do Vasich stranek

V predchozim odstavci jste se mohli sezndmit s principem funkce nastroje, nyni pigjdéme ke
zprovoznéni sluzby samotné, ktera je podminéna spravnym umisténim Minebot kédu do Vasi
internetové prezentace. Zakladnim pravidlem nastroje Minebot je, Ze pri natteni kterékoliv stranky,
kterou méme zgjem metit, se musi vzdy nagist i Minebot kad.

Umisténi kddu do stranek provedeme dle nasledujicich kroku:

Krok 1.

UloZte soubor minebot_code.js do korenové slozky vaSeho webu, tak aby byl pristupny na adrese
http://vase.domena.cz/minebot_codejs. Jelikoz musi byt vas kod bezprostiedné spjat préveé s vasim
Minebot Uctem, je pro jeho stazeni nezbytné prihléSeni do systému pod vaSimi piihlaSovacimi Udaji
(login, heslo). Minebot kdd ke staZeni a strucny postup implementace pak naleznete po kliknuti na
polozku zakladniho menu HTML kéd pocitadia.

Krok 2.

V ptipadg, Ze uz jste stéhnuli vas unikétni MineBot kod a uloZili jg na vySe zminéné misto, vlozte na
kazdou stréanku VaSeho webu niZze uvedeny kod. Pro snazsi vlioZeni kédu do vSech strének a udrzeni
piehlednosti jejich zdrojového kdédu Ize napriklad vyuZit PHP include pro pati¢ku stranky.

<l-- start of Minebot HTML code - v.1.4.34 === 20040726 ==== -->
<script type="text/javascript" src="/minebot_code.js"></script>

<noscript><div style="display:inling">

<img src="http://www.minebot.com/mbc.pl 7an=42& amp; mbin=0" alt=""
style="border-width:0;" /></div></noscript>

<l-- end of Minebot HTML code - v.1.4.34 === 20040726 ==== -->
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Krok 3. (volitelny)

Toto rozSiteni dopltiujici za&kladni kod bude nezbytné umistit na viechny stranky s dynamicky
generovanym obsahem. Tuto ¢ast kodu umistéte vzdy pied kod z kroku 2. Podrobngjsi informace o
tom, jak tuto nadstavbu nadefinovat pro optimalni funkénost naleznete v kapitole 2.2. Web tvoreny
strankami s dynamicky generovanym obsahem.

<l-- start of MineBot HTML code (vars) - v.1.4.34 === 20040726 ==== -->
<script type="text/javascript">
<l--

/Ivar mb_urldef ="; //redefine page name (whole url) #

/Ivar mb_urlsubdef_pre ="; //add something. before domain #

/lvar mb_urlsubdef_lastdir = *; //add /something at the end #

/lvar mb_urlsubdef_instead lastdir = "; //redefine something after last slash #

/lvar mb_special_report = ";//something that you areinterested in (e.g. account id)#
[Ivar mb_refdef ="; //use it when your first page is redirection (see help) #

-—->
</script>
<!-- end of MineBot HTML code (vars) - v.1.4.34 === 20040726 ==== -->

Krok 4.
Pokud pouZivéte na svych strénkéch ramce (frames) nebo HTTP ¢i HTML presmérovani je pro
spravné fungovani nastroje nezbytné provést jesté dalSi drobné Upravy popsanév kapitole 2.3 a2.4.

2.1. Web tvoreny statickymi strankami

V pripadé, Zeje VaSe prezentace tvorena statickymi strankami a vy se chcete vyhnout vkladani
Minebot kédu do vSech jednotlivych stranek, doporucujeme umistit kéd do ¢ésti, ktera je spolecné pro
vSechny obsahové stranky. Casto to byva napt. header, nebo footer, ktery se nagita vzdy ve stejné
podobé pro kaZzdou stranku. Umisténim kédu do takové ¢ésti zabezpecime, Ze dojde k jeho nacteni pri
kazdém kroku navstévnika v ramci Vasi prezentace.

Kde ziskat Minebot kéd?

Po prihlaSeni pod svymi registra¢nimi Gdaji na strankach www.minebot.com se dostanete do Minebot
uZivatel ského prostiedi. V levém MENU zvolte "> HTML kdd pocitadla’. Pokud jste se zaregistrovali
pro neplacenou variantu s logem, mate moznost si vybrat z nékolika barevnych variant Loga Minebot.
Kliknutim na Vami zvolené logo se Vam zobrazi jednoduchy navod, jak kod stahnout a
implementovat.

———————— V pripadg, Ze jste si zaregistrovali jednu z
[Tl = === placenych variant, méte moznost si na stranky
= - umistit jak kéd obsahujici logo (menu - HTM L kéd
NEYESROME I N pogitadla - » ukazat i kody, které zobrazuji
== | oo MineBot loga), tak skryté pocitadlo, které nijak
. nenaruduje vzhled Vasi prezentace (menu - HTML
= e 1 kod pocitadla - » kod poéitadla).
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2.2. Web tvoreny strankami s dynamicky generovanym obsahem

V pripadé, Zeje VaSe webova prezentace tvorena strankami s dynamicky generovanym obsahem
(obvykle je shodné URL, jen seliSi v parametru za otaznikem, napr.
http://www.knihovna.cz/autori/profil.php?autor=kard_capek) je tieba definovat, podle jakeé ¢asti
takové URL mé& MineBot jednotlive stranky rozliSovat.

To probih& formou umisténi javascript dodatku pied Minebot kod, ve kterém je zakotveno, které
parametry ma pri méieni Minebot zohlediovat. Tyto parametry navic nemuseji byt obsaZzeny primo v
URL ale mohou se na zakladg jiného obecngjSiho parametru dynamicky generovat (napt. v pripadé
adresy "http://knihy.mujobchod.cz/romany.?id=232" se v systému na strané uzivatele, napi. v
databazi, prifazuje k tomuto ID urcita hodnota parametru "autor” a"jmeno_knihy").

Vyznam nadefinovéni proménnych je nejlépe pochopitelny na prikladu:

Predstavte si, Ze méte dynamickou stranku na adrese http://knihy.mujobchod.cz/romany.php, ktera
zobrazuje ruzné knihy pomoci parametru za adresou (napi: romany.php?id=232 zobrazi Krakatit od
Karla Capka).

Pokud nechéte definici proménnych prazdnou, tak MineBot nebude rozliSovat druhy knih, kterési vas
zékaznici prohlizeli, pouze budete védét, Ze byli na strance "romany.php".

Kdyz ale nadefinujete proménnou mb_urlsubdef lastdir hodnotou ‘autor/jmeno_knihy' (za
piedpokladu, Ze parametru "id" sev systému na stran¢ uZivatel e prifazuje urcitd hodnota parametri
"autor" a"jmeno_knihy"), uvidite statistiky i zvI&St’ pro kazdého autora a kazdou knihu. V naSem
prikladé by Minebot prezentoval strénku ve svych statistikach jako
http://knihy.mujobchod.cz/romany.php/capek_karel/krakatit.

Ostatni proménné funguiji obdobng, rozdil jejen v ¢asti URL, ke které se vztahuji.
Vyznam v3ech typa Minebot proménnych:

* mb_urldef - predefinovani celé URL

* mb_urlsubdef_pre - pridani subdomény hned za http://

* mb_urlsubdef_lastdir - pridani adresare(i) na konec URL.

* mb_urlsubdef_instead lastdir - predefinovani hodnoty za poslednim lomitkem

Proménné Ize pouZzit i v raznych kombinacich.

Piiklady pouZiti:

Reknéme, Ze predefinujeme strénku jeiz URL je
"http://knihy.mujobchod.cz/tistene/romany.php?id=3495". NizZe je ukdzana zména URL pfi
nadefinovani jednotlivych proménnych.

mb_urldef="http://knihy.cz/romany/capek/krakatit" ->

URL =http://knihy.cz/romany/capek/krakatit
mb_urlsubdef_pre="capek.krakatit" ->

URL =http://capek.krakatit.knihy. mujobchod.cz/tistene/romany.php
mb_urlsubdef_lastdir="capek/krakatit" ->

URL =http://knihy.mujobchod.cz/tistene/romany. php/capek/krakatit
mb_urlsubdef_instead lastdir="capek/krakatit" ->
URL="http://knihy.mujobchod.cz/tistene/capek/krakatit"
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Piiklady implementace:
V nadedujicim prikladu je vidét naplnéni jedné proménné. Hodnota je definovana PHP prikazem.

<script type="text/javascript">

<l--

var mb_urlsubdef_lastdir="'<?=$ _GET[id];?>";
1-->

</script>

<--IMinebot-->

Pozn: Na misto <--IMinebot--> vlozte vasS Minebot kéd.

2.3. Web jehoz obsah jerozdéleny do ramca (frames)

V pripadé, ze méte Vasi prezentaci strukturovanou do ramci (frami), umistéte MineBot kod do vSech
obsahovych stranek. Kéd by se nemél objevit v samotné definici ramci (framesetu), ani v ramcich
obsahujicich pouze menu, footer, atd.

Pokud mate vas frameset umistén na jiné doméng, nez samotné obsahové stranky, kontaktujte nés,
prosim, pro bezplatné navrZeni individual niho ieSeni.

2.4. Implementace na stranky obsahujici piresmérovani

Obcas se ve webovych prezentacich vyuZivaji tzv. redirecty, neboli stranky s presmérovanim. Tyto
stranky neobsahuji samotné ¢ésti prezentace ale maji za Ukol nagist stranku s jinou URL. Takovéto
strénky, které v podstaté nemaji zadny obsah, by nam zkreslovaly vysledky mnoha statistik. Je proto
nutné MineBotovi urcit, Ze sejedna o strnky s piesmérovanim.

2.4.1. HTML piesmérovani

Priklad spréavného umisténi Minebot kédu na strdnky sHTML presmérovanim:

<html>

<body>

<--IMineBot-->

<meta http-equiv="REFRESH" content="0;url=http://www.mojedomena.cz/index2.html">
</body>

</html>

Pozn:

Na misto http://www.mojedomena.cz/index2.html vlozZte strnku, kam chcete presmérovavat

Na misto <--!Minebot--> vloZte vas Minebot kdd. Z praktickych divodt je vhodnéjsi pouzivat PHP
presmerovani.
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2.4.2. PHP pi‘esmérovani

Skript, ktery monitoruje odkud se navstévnici na jednotlivé stranky dostévaji, vykazuje v pripadé
piesmérovani jako odkazujici stranku pravé tu na které je presmérovani umisténo. To je z hlediska
vypovidaci hodnoty nékterych statistik (odkazujici adresy, odkazujici domény) nezédouci. Je tedy
tieba cil ové strance presmérovani predat informaci o URL, které predchazel o strance na kteréje
piesmérovani umisténo. To potom bude povazovano za odkazujici adresu na cilovou stranku
presmerovani.

V pripadé Ze chcete pouzit php piesmérovani, je vhodné zvalit tuto syntaxi.
1. Strénka s piresmérovanim bude mit v kédu pouze tento skript:

<?

session_start();

$ SESSION['mb_refdef'1=$_SERVER['HTTP_REFERER;
header ("L ocation: http://vaSe_adresa_presmérovani.html™);
>

2. Stranka s obsahem musi potom obsahovat tento skript:

<? session_strart(); >

<script type="text/javascript">

<l--

var mb_refdef ='<?=$ SESSION[mb_refdef] ?>";
->

</script>

<--IMinebot-->

Pozn:
Na misto <--IMinebot--> vlozte vaS Minebot kdd.

3. Uzivatelske rozhrani nastroje Minebot - Z&kladni statistiky, velic¢iny
Nastroj MineBot disponuje Sirokou Skélou ngjriiznéjSich statistik, reportt a analyz. Abyste se dobie

orientovali v pomérné slozité nabidce jednotlivych statistik, vénujte prosim pozornost nésledujicimu
piehledu.
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3.1. Zakladni statistiky
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V menu v aplikaci MineBot jsou statistiky prehledné rozdéleny do jednotlivych skupin.

navétévnost
souhinna statistika
unikatni nawstevnici
statistika névratd
denni statistika
tydenni statiztika
mesicni =tatiztika
stranky
zehficek stransk
watupni stranky
navraty & nowvi navatéynici
Lrovhoyy Zebficek
adchozi stranky
chovani navstévniki
nasledujici stranky
predchazejici stranksy
odchozi odkazy
stahowané soubory
aktivita pfi navatéve
straveny cas
odkazy
odkazujici doméry:
odkazujici adresy
wihledavate
hledané dotazy
wyhledavace - dotazy
hledana slova
wyhledavade - slova
navetévnici
domény navEtévnikt
adresy navatévniki
stéty
prohlizece
operacni systémy
rozlifeni

hloubka barey

posledni névaEtévnic

I. Navstévnost

Reporty v této skupiné se zabyvaji zg ména poctem navstévniki,
ktei zavitali na vas web. Statistiky jsou rozdéleny jak dle
charakteru navétévnika tak dle ¢asove periody, za kterou jednotlivé
udalosti zkoumame. U denni statistiky zkoumame névstévnost pro
jednotlivé hodiny, u mési¢ni zase zvyky ndvstévnika v zavislosti na
jednotlivych dnech v mésici.

[l. Stranky

V této skuping jsou seskupeny vSechny reporty, které analyzuji
jednotlivé stranky Vasi prezentace. Zjistite, které stranky jsou
nejatraktivnéjsi, ze kterych ndvatévnici vas web nejcastéji opoustéji,
atd.

[11. Chovani nav&tévnika

JiZz z ndzvu té&o skupiny je zigfmé, jaké typy reporti zde najdete.
Pomerné piesné zde zjistite preference navstévnika pri jgich
pohybu z jedné stranky na druhou, jaké soubory si v jaké miie
stahuji, pramérny ¢as straveny na jedné strance, poprt. na jaké
domény nej¢astéji z vaseho webu odchézei.

V. Odkazy

V téchto statistikéch zjistite, z jakych lokaci se k Vam navatévnici
dostévaji. Zjistite, kdo si pridal vasi ikonku na sviij web, ze kterého
vyhledavace se k vdm dostane ngjvic novych névstévniki, popt. na
z&kladg jakého hledaného vyrazu Vas v siti internet objevu;ji
uzivatelé ngjcastéji.

V. Nav&tévnici

Posledni skupinou jsou Név&tévnici. Zajimé Vaés, pro jaké rozliseni
optimalizovat vaSe nove stranky? Jaké internetove prohlizece
navatévnici ngicastéji pouzivaji? Cheete zjistit jgjich IP adresu?
Vyberte si potom jeden z reportii v této skuping.
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3.2. Vdiéiny ajednotky

Steiné jako pro kazdou matematickou veli¢inu jsou typické prislusné jednotky, stejné tak tomu jei
v nastroji Minebot. Pokud za veli¢inu povazujeme napi. Navstévnost, za piislusné jednotky té&to

velicing miZzeme povaZzovat Navstévy. V nésledujicim odstavci si predstavime tii nejpodstatngjsi
jednotky.

novi navitévnici M navitéw Mzobrazeni l. jJeantk,y,_ o o _
Pti dledovani jednotlivych statistik nam Minebot

M zabrazent obvykle nabidne vybér z relevantnich jednotek a
- Wnavitévy = ploc jdichvzéjemnych kombinaci. Témito jednotkami
o navEtEvnici jsou nejéastéji "novi navdtévnici”, "navstévy" a
e e "zobrazeni". Pojd'me si alespon tyto zakladni
novi navstevnici, navstewy j edn otky popsat.

B 10w navEtévnici, navitéwy, zobrazeni

Novi navatévnici
Tyto jednotky vyjadiuji, kolik ndvstévnika piislo na vase stranky Uplné poprvé. Tento Udgj je zavisly
na zvoleném ¢asovém obdobi. MuzZete zjistovat kolik novych navatévnika prislo napr. za mésic.

Navstévy

Vyjadiuje pocet navatév za zvolené obdobi. Jeden navstévnik se miaze zapoditat i vicekrét za den ato
Vv pripadé, Ze na stranky prijde znovu po 45 minutéch (coz je délka jedné ndvstévy). Pro tuto jednotku
neni dileZité kolik jednotlivych stranek méreného webu jeden navstévnik navativi, vzdy se zapogita
pouze jako jedna navstéva a to kazdych zminénych 45 minut.

Zobrazeni
Zobrazeni se zapocitéa pii kazdém nacteni libovolné méiené stranky. Tzn. Zejeden ndvtévnik obvykle
udela nekolik zobrazeni (pokud neopusti web hned po shlédnuti Uvodni strénky).

3.3. Ikony, ovladaci prvky

Operagni prostiedi ndstroje Minebot je rozdéleno na nékolik ¢asti, z nichz kazda obsahuje rizné
ovladaci prvky. V nésledujicim piehledu se s témi zakladnimi blize seznamime.

o @ y,—
J ubivatal; michal novak 'L :

e = = | OSE
m,” do [t4 =] Ceves  =][2004 =] :

ol @ Souhrnni statistika =) (W %
v Aabictiba pundenid abdobi: 8. Duben 2003 - 14. &aeven 2004 (pela heslore) @
Uit rolivEbdvmaioi runlienid strénky:
stabisticn rene ) ettt By el ndvitbmici Wndvitiy Bpobrazeni =
derni siatshkn

mrebastid sladidba
+ Erinky
+ ehorwhid niwdddvmniki
+ oadkazy
© mebasteenic ETT

HTML kel potitedia
el e Uit

© mdpovads
bl end

- ¥ i ik E - . EEBIT
Wl WUl 1l 13er ToRee FLIE O HLIE Dl Hdlie aPre Dkalad  #Sodes  E2BG HGEa FDaE I6Es Sdofee
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1. Uzivatel
PFi uzivani vice G¢ta zde vZdy zjistite, ktery je zrovna aktivni. Neni moZné mit v jednom prohliZegi
(Mozilla) oteviené dva razné Gcty.

2. Predvolby obdobi
Natomto misté si muzZete zvolit ¢asové obdobi, za které se budou pocitat jednotlivé statistiky. Toto
obdobi se pouZijejako vychozi i pro vypocet pramera.

3. Zvolené stranky
Zde st miazete zvalit strénky pro které se budou zobrazovat reporty. Budete tak analyzovat pouze ¢ast
webu nebo jedinou stranku. Navstévnost se bude zobrazovat pouze pro tyto vybrané stranky.

V pripadé, Ze analyzujete pouze jednu z mnoha sekci a zajimaji vas hodnoty jednotlivych velicin
pouze pro tuto sekci, zde méte moznost si zkoumanou skupinu stranek presné definovat. Stgné tak je
moZné a v mnoha pripadech uc¢ené zvoalit si jedinou strdnku. Volbu jedné konkrétni stréanky mezi
"Zvolené stranky" miZete také provést kliknutim na tuto ikonu {7 vtabulces vy¢tem jednotlivych
stranek (u statistik ze skupiny Stranky).

Tato volba je platna pro vSechny reporty.
4. Tla¢itko Obnovit

= Znovu nacte stranku s aktudlnim reportem. Minebot sbiré data v redlném ¢ase (neustale).
Tlacitkem obnovit si zobrazite nej¢erstvejsi report.

5. Verzeprotisk

& Pripravi aktualni report pro tisk

6. Export do .xls

% Tato funkce vyexportuje data z aktuélniho reportu do formétu MS Excdl.

7. Zvolené obdobi
Zde s nastavite pro jaké ¢asové obdobi chcete zobrazovat reporty. Podobné jako volba "zvolené
stranky" je toto nastaveni platné pro vSechny reporty.

8. Jednotky
Vybér jednotek, které chceme v reportu zobrazit. Kazdy report nabizi pouze relevantni jednotky nebo
kombinace jednotek.

9. Typ grafu

Umoziuje zvalit typ grafu ve kterém se maji data zobrazit. K dispozici jeimplicitni 3D sloupce, 2D
sloupce, plochy, ¢ary. Zajimava je funkce proloZeni, kterda umoziuje proloZzit hodnotami grafu piimku
(x1) nebo razné kiivky (x3, x6, x15). ProloZeni je vypocteno metodou neimensich étverci. A pomize
Vam zjistit zda je vyvoj navstévnosti rostouci nebo klesgjici.

10. Menu
Blok obsahujici menu. Jednotlivé tématickeé skupiny se rozbaluji a sbaluji kliknutim na +/- nebo
kliknutim na ndzev skupiny oznaceny silné.
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4. FAQ - ngjcastéji kladené otazky

V ¢em se Minebot odliSuje od konkurenénich néstroja?
Kompletni seznam v3ech vyhod, které Vam Minebot prinaSi najdete na prezentacni strance:
www. minebot.com

Jaky jerozdil mezi novymi nav&tévniky a unikétnimi navstévniky?

Pocet unikatnich navstévniki je Gdaj, ktery uréuje celkovy pocet lidi kteri nav&tivili web za uréitou
dobu napi. mésic nebo tyden. Oproti tomu novi navtévnici je Udaj, ktery indikuje kolik z téchto lidi
na VaSem webu nikdy piedtim nebylo.

Vice infor maci
Vice informaci ziskéte po prihlaSeni do Minebota v menu "napoveéda’.
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